
วิจัยในชั้นเรียน : การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เร่ืองการเขียนภาพในงานเขียนแบบ รายวิชาการงานอาชีพ

เพ่ือการมีงานทํา (ง20212) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม 

ผู้วิจัย : นายวันชัย  พูลทรัพย์   

ปีการศึกษา : 2568   

บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลังเรียน

ด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่องการเขียนภาพในงานเขียนแบบ (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนที่เรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนแบบปกติ และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของ

นักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 จํานวน 240 คน ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 

Random Sampling) โดยแบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 120 คน และกลุ่มควบคุม 120 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่  

(1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ (3) แบบสอบถาม                

ความพึงพอใจของนักเรียน การวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test) 

 ผลการวิจัยพบว่า (1) นักเรียนกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง                 

มีนัยสําคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 (2) นักเรียนกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่านักเรียน               

กลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนในระดับมากถึงมากท่ีสุด โดยเฉพาะด้านความน่าสนใจของบทเรียน 

 จากผลการวิจัยสรุปได้ว่า การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื ่องการเขียนภาพในงานเขียนแบบ                 

ช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและสร้างความพึงพอใจในการเรียนรู้ของนักเรียนได้ดีกว่าวิธีการสอนแบบปกติ 

จึงควรนําไปประยุกต์ใช้เป็นสื่อเสริมในการจัดการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ในรายวิชาการงาน

อาชีพเพ่ือการมีงานทํา และรายวิชาอ่ืน ๆ ท่ีมีลักษณะเน้ือหาคล้ายคลึงกัน 

คําสําคัญ : คอมพิวเตอร์ช่วยสอน, การเขียนภาพ, งานเขียนแบบ, ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน, ความพึงพอใจ 

 

 

 



บทที่ 1 

บทนํา 

 

 ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

  ในโลกยุคดิจิทัลปัจจุบัน เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื ่อสารได้เข้ามามีบทบาทสําคัญ                  

ในวงการศึกษาอย่างกว้างขวาง โดยเฉพาะการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer-Assisted Instruction: CAI) 

ที่สามารถช่วยเสริมสร้างประสิทธิภาพในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนได้อย่างมีนัยสําคัญ โดยเฉพาะในรายวิชาที่เนื้อหา             

มีความเป็นนามธรรม หรือเกี ่ยวข้องกับทักษะปฏิบัติ เช่น วิชาการเขียนแบบ ซึ ่งเป็นเนื ้อหาหนึ่งในรายวิชา                

“การงานอาชีพเพื่อการมีงานทํา (ง20212)” สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น วิชานี้มีเป้าหมายให้

นักเรียนสามารถเข้าใจและฝึกทักษะในการเขียนภาพทางเทคนิค เช่น ภาพ 2 มิติ ภาพ 3 มิติ และภาพแสดงมุมมอง 

ซึ่งหากใช้วิธีการสอนแบบเดิม เช่น การบรรยายหรือเขียนกระดาน อาจทําให้นักเรียนเกิดความสับสน เข้าใจยาก 

และขาดแรงจูงใจในการเรียนรู้ ด้วยเหตุนี้ การนําคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนจึง

เป็นแนวทางหน่ึงท่ีสามารถตอบสนองต่อปัญหาดังกล่าวได้ 

    โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคมได้เล็งเห็นถึงความสําคัญในการพัฒนากระบวนการเรียนรู้ที่ส่งเสริม

ความเข้าใจของนักเรียนให้สอดคล้องกับโลกปัจจุบัน โดยเฉพาะในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ซึ่งมุ่งเน้น               

ให้นักเรียนได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง ควบคู่ไปกับการใช้เทคโนโลยีเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ จึงได้ริเริ่มแนว

ทางการจัดการเรียนการสอนโดยนําสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้ในการเรียนการสอนเรื่อง “การเขียนภาพในงาน

เขียนแบบ” เพื่อเสริมสร้างความเข้าใจที่ลึกซึ้ง กระตุ้นความสนใจ และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับ

เนื้อหาบทเรียนอย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น การดําเนินการวิจัยในครั้งนี้จึงมุ่งศึกษาผลของการใช้คอมพิวเตอร์

ช่วยสอนว่ามีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจของนักเรียนในรายวิชาดังกล่าวอย่างไร เพื่อนําไป

พัฒนาและปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพย่ิงข้ึนต่อไป 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์ดังต่อไปน้ี 

 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน           

เร่ือง การเขียนภาพในงานเขียนแบบ 

 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับนักเรียนท่ี

เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 

 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรายวิชาการงานอาชีพ

เพ่ือการมีงานทํา (ง20212) 

 

 

 



สมมติฐานของการวิจัย 

 1. นักเรียนที่เรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง “การเขียนภาพ           

ในงานเขียนแบบ” สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีสอนแบบปกติ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 2. นักเรียนที่เรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื ่อง “การเขียนภาพในงาน          

เขียนแบบ” อยู่ในระดับมากถึงมากท่ีสุด 

ขอบเขตของการวิจัย 

ขอบเขตด้านเน้ือหา 

 ทําการวิจัยในเนื้อหาเรื่อง “การเขียนภาพในงานเขียนแบบ” ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของรายวิชา การงานอาชีพ

เพื่อการมีงานทํา (ง20212) โดยครอบคลุมหัวข้อย่อย ได้แก่ ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับงานเขียนแบบทางเทคนิค, 

ประเภทของภาพเขียนแบบ, การเขียนภาพ 2 มิติและ 3 มิติ, การกําหนดขนาด, การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วย

เขียนแบบ และการอ่านแบบเพ่ือส่ือความหมายทางเทคนิค 

ประชากรของการวิจัยคร้ังน้ีคือ 

 นักเรียนระดับช้ัน มัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชา การงานอาชีพ

เพื่อการมีงานทํา (ง20212) ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 ซึ่งเป็นกลุ่มเป้าหมายในการพัฒนาการเรียนรู้และ

ทักษะด้านการเขียนภาพด้วยเทคโนโลยี 

กลุ่มตัวอย่างคือ 

  นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2568  จํานวน 

240 คน โดยแบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มตัวอย่างได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 

Random Sampling) 

ตัวแปรท่ีศึกษาได้แก่ 

 ตัวแปรอิสระ 

   1. วิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 

   2. วิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ (ครูสอนโดยใช้บรรยาย + กระดาน) 

  ตัวแปรตาม 

   1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 

   2. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ระยะเวลาในการดําเนินงาน  

 การวิจัยคร้ังน้ีดําเนินการในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2568 

 



นิยามศัพท์เฉพาะ 

 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer-Assisted Instruction: CAI) หมายถึง สื่อการเรียนรู้ที่พัฒนาด้วย

คอมพิวเตอร์โดยมีการผสมผสานข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เพื่อใช้ในการถ่ายทอดเนื้อหาเรื่อง 

"การเขียนภาพในงานเขียนแบบ" โดยเน้นการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับบทเรียน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจและ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 การเขียนภาพในงานเขียนแบบ หมายถึง การสร้างภาพที่ใช้ในงานเทคนิค เช่น แผนผังหรือภาพประกอบ

เครื่องกล โดยแสดงรายละเอียดของวัตถุด้วยภาพ 2 มิติ หรือ 3 มิติ ซึ่งมีการระบุขนาด สัดส่วน และมุมมองอย่าง

ถูกต้องตามมาตรฐาน เพ่ือส่ือสารแนวคิดด้านวิศวกรรมหรือออกแบบให้เข้าใจได้ง่าย 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่นักเรียนได้รับจากการประเมินความรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน

ในเน้ือหาเร่ืองการเขียนภาพในงานเขียนแบบ โดยใช้แบบทดสอบมาตรฐานเป็นเคร่ืองมือวัดความรู้ ความเข้าใจ และ

ทักษะด้านเขียนแบบทางเทคนิค 

 ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ความคิดเห็นหรือระดับความรู้สึกของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งวัดจากแบบสอบถามความพึงพอใจภายหลังการเรียน โดยประเมินในด้านความเข้าใจ 

เน้ือหา ความน่าสนใจ และความเหมาะสมของบทเรียน 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

 1. นักเรียนสามารถเรียนรู ้เร ื ่องการเขียนภาพในงานเขียนแบบได้อย่างเข้าใจมากขึ ้น จากการใช้

สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีภาพประกอบ เนื้อหาโต้ตอบ และนําเสนออย่างเป็นขั้นตอน ซึ่งช่วยกระตุ้นความสนใจ

และพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

 2. ครูผู้สอนสามารถนําสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปประยุกต์ใช้ในห้องเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ และลด

ปัญหาการสอนซ้ําซาก โดยสามารถใช้ส่ือ CAI เป็นเคร่ืองมือเสริมการสอนหรือใช้ประกอบการเรียนรู้แบบกลุ่ม/เด่ียว

ได้อย่างยืดหยุ่น 

 3. โรงเรียนสามารถพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ให้ทันสมัยและ

สอดคล้องกับแนวทางการเรียนรู ้ในศตวรรษที่ 21 ซึ ่งเน้นการใช้เทคโนโลยีเพื ่อเพิ ่มคุณภาพการศึกษา และ

ตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียนยุคใหม่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

  

 การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษารายละเอียดจากแนวคิด ทฤษฎี 

และงานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรายวิชาการงานอาชีพ เพื่อใช้ในการเขียน

ภาพในงานเขียนแบบ โดยสามารถสรุปประเด็นสําคัญได้ดังต่อไปน้ี 

 

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาให้นักเรียนมีความรู้ ความสามารถ 

และทักษะชีวิตที่จําเป็นต่อการดํารงชีวิตและการประกอบอาชีพ โดยรายวิชาการงานอาชีพในระดับมัธยมศึกษา

ตอนปลายมุ ่งเน ้นให ้น ักเร ียนฝ ึกท ักษะปฏิบ ัต ิจร ิงและประย ุกต ์ใช ้ เทคโนโลย ีในกระบวนการทํางาน 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 

2. คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 

 2.1 ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 

 จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องพบว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer-Assisted Instruction: CAI) 

เป็นนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีใช้คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือหลักในการถ่ายทอดความรู้หรือฝึกทักษะของผู้เรียน โดย

ออกแบบบทเรียนเป็นลําดับขั้นตอนที่ชัดเจน มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับบทเรียน เช่น การเลือกคําตอบ การดู

คําอธิบายเพิ่มเติม หรือการทําแบบฝึกหัด พร้อมระบบให้ผลย้อนกลับทันที ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และ

พัฒนาตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ (สุรางค์ แผ้วพลสง, 2557) บทเรียน CAI มักประกอบด้วยมัลติมีเดีย เช่น 

ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวิดีโอ เพื่อส่งเสริมความเข้าใจ โดยเฉพาะในเนื้อหาที่มีความซับซ้อน 

เช่น การเขียนแบบทางเทคนิค Heinich, Molenda, Russell และ Smaldino (2002) ระบุว่า CAI สามารถใช้ใน

รูปแบบต่าง ๆ เช่น บทเรียนหลัก บทเรียนเสริม การฝึกฝน การสาธิต หรือการจําลองสถานการณ์ และผู้เรียน

สามารถเรียนรู้ตามจังหวะของตนเองได้โดยไม่ต้องพึ่งครูตลอดเวลา นอกจากนี้ CAI ยังช่วยกระตุ้นความสนใจ เพ่ิม

แรงจูงใจ และสนับสนุนการเรียนรู้แบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ซึ่งเป็นแนวทางสําคัญของการจัดการเรียนรู้ในยุค

ปัจจุบัน (Alessi & Trollip, 2001) 

 2.2 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 

 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer-Assisted Instruction: CAI) เป็นสื่อการเรียนการสอนที่มีศักยภาพสูง

ในการพัฒนาการเรียนรู ้ของผู ้เรียน โดยเฉพาะในด้านการส่งเสริมความเข้าใจ การฝึกทักษะ และการเรียนรู้               

อย่างมีปฏิสัมพันธ์ ทั้งยังสามารถปรับให้เหมาะสมกับระดับความสามารถของผู้เรียนแต่ละคน ซึ่งให้ประโยชน์            

ท่ีสําคัญหลากหลายด้าน ดังน้ี 

  1. ส่งเสริมการเรียนรู้แบบมีปฏิสัมพันธ์ (Interactive Learning) CAI ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน

กระบวนการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ผ่านกิจกรรมที่ต้องตอบสนอง เช่น การเลือกคําตอบ การทําแบบฝึกหัด หรือการ

โต้ตอบกับภาพและเสียง ซ่ึงส่งผลให้ผู้เรียนมีสมาธิและมีความกระตือรือร้นมากข้ึน (Alessi & Trollip, 2001) 



 

  2. เรียนรู้ตามจังหวะของตนเอง (Self-Paced Learning) ผู้เรียนสามารถควบคุมความเร็วในการ

เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ท้ังการเรียนซ้ํา การข้ามเน้ือหาท่ีเข้าใจแล้ว หรือการหยุดเพ่ือทบทวนบทเรียน ซ่ึงเป็นประโยชน์

อย่างย่ิงสําหรับผู้เรียนท่ีมีพ้ืนฐานต่างกัน (Heinich et al., 2002) 

  3. กระตุ ้นความสนใจและสร้างแรงจูงใจในการเร ียน ด้วยการใช้ภาพ เสียง สีส ัน และ                      

การเคลื่อนไหว ทําให้บทเรียนไม่น่าเบื ่อ และช่วยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรู ้ โดยเฉพาะในกลุ่มผู ้เรียนระดับ

มัธยมศึกษาท่ีต้องการส่ิงเร้าทางเทคโนโลยี (สราวุธ แสนสุภา, 2562) 

  4. ช่วยให้เกิดการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ เนื้อหาใน CAI มักถูกออกแบบอย่างมีลําดับขั้นตอน             

จากง่ายไปยาก พร้อมการทบทวนและประเมินผล จึงช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเน้ือหาได้อย่างลึกซ้ึงและต่อเน่ือง 

  5. ส่งเสริมการเรียนรู้แบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Learner-Centered Learning) CAI ช่วยเปิด

โอกาสให้ผู้เรียนได้ค้นคว้า ทดลอง และแก้ไขด้วยตนเอง โดยครูทําหน้าที่เป็นผู้อํานวยความสะดวก ซึ่งสอดคล้องกับ

แนวทางการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 

  6. ใช้ซํ้าได้และเข้าถึงได้ง่าย บทเรียน CAI สามารถนํากลับมาใช้ซํ้าได้หลายครั้ง โดยไม่จําเป็น               

ต้องมีครูคอยสอนซ้ําทุกคร้ัง ทําให้ประหยัดเวลาและทรัพยากรในการจัดการเรียนการสอนในระยะยาว 

 2.3 ข้อดีของ CAI 

  การเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วย หรือท่ีเรียกว่า CAI (Computer-Assisted Instruction) 

เป็นรูปแบบของการจัดการเรียนรู้ที่ผสมผสานเทคโนโลยีเข้ากับกระบวนการเรียนรู้เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพให้กับ

ผู้เรียน CAI มีบทบาทสําคัญในการพัฒนาการศึกษาในยุคดิจิทัล และมีข้อดีหลากหลายประการที่ทําให้รูปแบบการ

เรียนรู้รูปแบบน้ีได้รับความนิยมอย่างต่อเน่ือง 

  หนึ่งในข้อดีที่สําคัญของ CAI คือ การเรียนรู้ตามจังหวะของตนเอง (Self-Paced Learning) ซ่ึง

ผู้เรียนสามารถควบคุมความเร็วในการเรียนรู้ได้เอง เลือกเรียนซํ้าหรือข้ามเนื้อหาที่เข้าใจดีแล้วได้อย่างอิสระ (Clark 

& Mayer, 2016) นอกจากน้ี CAI ยังช่วยให้ผู้เรียนมี ปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนสูง (Interactive Learning) ด้วยการใช้

ภาพ เสียง วิดีโอ และเกมการเรียนรู้ ทําให้เกิดความสนใจ และจดจําเน้ือหาได้ดีข้ึน (Alessi & Trollip, 2001) 

  การให้ผลตอบรับแบบทันที (Immediate Feedback) เป็นอีกคุณสมบัติที่โดดเด่นของ CAI ซ่ึง

ช่วยให้ผู้เรียนทราบข้อผิดพลาดของตนเองในทันที และสามารถปรับปรุงการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็ว (Kulik & Kulik, 

1991) รูปแบบการเรียนการสอนท่ีใช้ CAI ยังช่วยให้ครูสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลายและน่าสนใจมาก

ข้ึน ตอบสนองต่อรูปแบบการเรียนรู้ของผู้เรียนแต่ละคน (Roblyer & Doering, 2013) 

  ข้อดีอีกประการหนึ่งคือ CAI ทําให้ ผู้เรียนสามารถเข้าถึงบทเรียนและแหล่งข้อมูลได้ทุกที่ทุกเวลา 

(Anywhere & Anytime Learning) ซึ่งสอดคล้องกับวิถีการเรียนรู้ของคนยุคใหม่ที่เน้นความยืดหยุ่น (Bates & 

Poole, 2003) ในขณะเดียวกัน ผู้เรียนยังสามารถพัฒนาทักษะการใช้เทคโนโลยีควบคู่ไปกับการเรียนเนื้อหา

วิชาการ ซ่ึงถือเป็นทักษะสําคัญในศตวรรษท่ี 21 (Jonassen et al., 2008) 

 จากที ่กล่าวมาทั ้งหมดจะเห็นได้ว่า CAI เป็นเครื ่องมือที ่ช่วยส่งเสริมกระบวนการเรียนรู ้ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมมากขึ้น เรียนรู้ได้ตรงกับความต้องการ และเตรียมพร้อมสําหรับโลกอนาคตท่ี

ขับเคล่ือนด้วยเทคโนโลยี 



 2.4 การใช้ CAI กับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษา 

  การประยุกต์ใช้ CAI ในระดับมัธยมศึกษาได้รับความนิยมมากขึ้น โดยเฉพาะในวิชาที่ต้องใช้ภาพ

หรือกระบวนการที่ซับซ้อน เช่น วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และการเขียนแบบ เพราะสามารถนําเสนอด้วย

ภาพเคล่ือนไหวและแบบจําลองท่ีช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจง่ายข้ึน (ศิริชัย สงวนแก้ว, 2534) 

  นอกจากนี้ ยังช่วยตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลในด้านความเร็วในการเรียนรู้ และ

สามารถใช้เป็นส่ือเสริมการสอน หรือการเรียนรู้แบบกลุ่มและรายบุคคลได้อย่างยืดหยุ่น (บูรณะ สมชัย, 2538) 

 

3. แนวคิดเก่ียวกับการเขียนภาพในงานเขียนแบบ 

 3.1 ความหมายของงานเขียนแบบทางเทคนิค 

  งานเขียนแบบทางเทคนิค (Technical Drawing) คือกระบวนการสื่อสารด้วยภาพ ซึ่งใช้ในการ

ถ่ายทอดแนวคิด รูปร่าง ขนาด โครงสร้าง หรือรายละเอียดของชิ้นงานหรือวัตถุทางวิศวกรรมและสถาปัตยกรรม 

โดยอาศัยหลักการฉายภาพ สัญลักษณ์ และมาตรฐานที่ยอมรับในระดับสากล เพื่อให้สามารถนําไปใช้ผลิตหรือ

ก่อสร้างได้อย่างถูกต้อง (วิศิษฐ์ ศรีสุวรรณ, 2563) 

 3.2 ประเภทของภาพเขียนแบบสามารถแบ่งออกเป็นหลายประเภท ตามลักษณะของการใช้งาน 

  3.2.1 ภาพฉาย (Orthographic Projection): ใช้มุมมองจากด้านต่าง ๆ ของวัตถุ เช่น ด้านหน้า 

ด้านบน ด้านข้าง เพ่ือให้เห็นรายละเอียดครบถ้วนตามระนาบ (วิศิษฐ์ ศรีสุวรรณ, 2563) 

  3.2.2 ภาพสามมิติ (3D Drawing): เช่น ภาพไอโซเมตริก (Isometric), ออบลีก (Oblique) และ

เพอร์สเปกทีฟ (Perspective) ช่วยให้เข้าใจภาพรวมของวัตถุอย่างชัดเจน 

  3.2.3 ภาพตัด (Sectional View) และ ภาพขยาย (Detail View): ใช้สําหรับแสดงส่วนภายใน

หรือจุดสําคัญเฉพาะท่ีต้องการเน้น 

 3.3 หลักการเขียนภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ 

  3.3.1 การเขียนภาพ 2 มิติ มักเน้นภาพฉายแบบต่าง ๆ โดยอิงหลักการของมุมฉายที่ 1 หรือ              

มุมฉายท่ี 3 ซ่ึงใช้บ่อยในงานวิศวกรรมและอุตสาหกรรม เพ่ือแสดงรายละเอียดของวัตถุอย่างแม่นยํา (ISO, 2020) 

  3.3.2 ขณะที ่การเขียนภาพ 3 มิติจะใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยเขียนแบบ (CAD) เช่น 

AutoCAD, SolidWorks หรือ Fusion 360 เพ่ือสร้างโมเดลเสมือนจริงในลักษณะ 3 มิติ ซ่ึงสามารถหมุน ตรวจสอบ 

และสร้างแบบแยกช้ินส่วนได้ (TPQI, ม.ป.ป.) 

4. งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 4.1 การพัฒนา CAI ด้านเขียนแบบด้วย SolidWorks 

  Thaisit (2021) ได้พัฒนา CAI สําหรับวิชา "การเขียนแบบด้วย SolidWorks" มุ่งส่งเสริมการสร้าง

ภาพ 3 มิติผ่านโปรแกรม SolidWorks โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนา CAI ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80, 

(2) ตรวจประสิทธิผลด้านผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียน ผลการวิจัยพบว่า CAI มี

ประสิทธิภาพที่ 81.62/86.28 ซึ่งเกินเกณฑ์ที่ตั้งไว้ และผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญ (p < 

.05) รวมท้ังความพึงพอใจอยู่ในระดับสูง  



 4.2 การใช้ CAI เปรียบเทียบกับการสอนแบบปกติในงานเขียนแบบทางสถาปัตย์ 

  Olabiyi (2022) ดําเนินการวิจัยเชิงทดลองเพื่อเปรียบเทียบการใช้วิธี marker board compass 

ร่วมกับการใช้ CAI ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบทางสถาปัตย์ (architectural drawing) กลุ่มทดลองได้รับการสอน

ผ่าน CAI และกลุ่มควบคุมเรียนแบบดั้งเดิม ผลวิจัยแสดงว่า กลุ่มที่เรียนด้วย CAI มีผลสัมฤทธิ์ด้านการเขียนแบบ

สถาปัตย์ดีกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสําคัญ และพบว่าส่วนต่างเพศมีปัจจัยสอดแทรกในการตอบสนองต่อการเรียน

ด้วยเทคโนโลยีด้วย 

 4.3 การใช้ CAI ในการเขียนแบบ 

  งานวิจัยจํานวนมากแสดงให้เห็นว่า การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในวิชาการเขียนแบบช่วย

เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ของนักเรียนได้อย่างมีนัยสําคัญ เช่น งานวิจัยของ สมชาย (2565) พบว่า CAI ที่พัฒนา

ด้วยโปรแกรม CAD สามารถช่วยให้นักเรียนมีทักษะและความเข้าใจในงานเขียนแบบได้ดีขึ้น รวมทั้งเพิ่มผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ (p < .05) ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่าเทคโนโลยีช่วยเสริมสร้างการเรียนรู้ที่มี

ประสิทธิภาพมากกว่าวิธีการสอนแบบด้ังเดิม 

  นอกจากนี้ นภัสสรา (2564) ศึกษาการใช้ CAI ในการสอนวิชาการเขียนแบบทางสถาปัตยกรรม 

พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียน CAI ในระดับสูง และสามารถพัฒนาทักษะการเขียนแบบได้ดีกว่าเดิม การ

นําเสนอเน้ือหาแบบโต้ตอบช่วยเพ่ิมแรงจูงใจและสร้างความสนใจในการเรียนรู้ 

 4.4 งานวิจัยเก่ียวกับผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจจากการใช้ CAI 

  งานวิจัยของ ธนากรณ์ (2563) ได้พัฒนาบทเรียน CAI สําหรับวิชาการเขียนแบบทางวิศวกรรม 

พบว่าการเรียนรู้ด้วย CAI ส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนอย่างมีนัยสําคัญ และนักศึกษาสามารถนําความรู้ไป

ใช้ในงานปฏิบัติได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น เช่นเดียวกับงานของ อรพรรณ (2562) ที่ศึกษาในกลุ่มวิชาการเขียน

แบบทางอุตสาหกรรม โดยพบว่า CAI ช่วยเสริมสร้างความเข้าใจและทักษะการเขียนแบบของนักเรียนได้ดี พร้อมท้ัง

นักเรียนแสดงความพึงพอใจในระดับสูงต่อบทเรียนท่ีใช้เทคโนโลยีน้ี 

 จากงานวิจัยที่กล่าวมาโดยรวม จะเห็นได้ว่า การใช้ CAI ในการสอนการเขียนแบบไม่เพียงแต่ช่วยเพ่ิม

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน แต่ยังช่วยสร้างแรงจูงใจและความพึงพอใจในการเรียนรู้ด้วย โดยเฉพาะในกลุ่ม

วิชาที่ต้องใช้ทักษะการปฏิบัติและความเข้าใจเชิงลึก เช่น การเขียนแบบทางเทคนิค การนําบทเรียน CAI มา

ประยุกต์ใช้จึงเป็นแนวทางท่ีเหมาะสมและสอดคล้องกับการพัฒนาการเรียนรู้ในยุคปัจจุบัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทท่ี 3 

ระเบียบวิธีวิจัย 

 

รูปแบบการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยใช้รูปแบบ Pretest – Posttest 

Control Group Design ซึ่งมีกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) และกลุ่มควบคุมที่เรียนด้วย

วิธีการสอนแบบปกติ (การบรรยายและการใช้กระดาน) เพ่ือนําผลมาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียน 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 1. ประชากร 

  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชา การงานอาชีพ

เพ่ือการมีงานทํา (ง20212) ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2568 

 2. กลุ่มตัวอย่าง 

  เลือกนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จํานวน 240 คน โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 

Sampling) แบ่งเป็น 

  2.1 กลุ่มทดลอง จํานวน 120 คน เรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 

  2.2 กลุ่มควบคุม จํานวน 120 คน เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เร่ือง การเขียนภาพในงานเขียนแบบ 

  1.1 พัฒนาข้ึนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถนําเสนอข้อความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง 

  1.2 เน้นการโต้ตอบระหว่างผู้เรียนกับบทเรียน 

  1.3 มีแบบฝึกหัดย่อยและการเฉลยคําตอบ 

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  2.1 เป็นแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ข้อ ครอบคลุมเนื้อหา ได้แก่ ความรู้เบื้องต้น

เกี่ยวกับงานเขียนแบบ, ประเภทของภาพเขียนแบบ, การเขียนภาพ 2 มิติและ 3 มิติ, การกําหนดขนาด และการ

อ่านแบบทางเทคนิค 

  2.2 ตรวจสอบคุณภาพด้วยการหาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อสอบกับวัตถุประสงค์ (IOC)               

ค่าความยากง่าย (p) และอํานาจจําแนก (r) 

 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วย CAI 

  3.1 เป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Likert Scale) จํานวน 20 ข้อ 

  3.2 ครอบคลุม 4 ด้าน ได้แก่ เน้ือหา ความเข้าใจ ความน่าสนใจ และความเหมาะสมของส่ือ 

 

 



การหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ตรวจสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื ้อหาและด้านเทคโนโลยี

การศึกษา เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง เหมาะสม และความสอดคล้องกับหลักสูตร 

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดย

ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน และทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างเพื่อหาค่าความยากง่าย อํานาจจําแนก และหา

ค่าความเช่ือม่ันด้วยสูตร KR-20 

 3. แบบสอบถามความพึงพอใจ ตรวจสอบความตรงเชิงเนื ้อหา (IOC) และหาค่าความเชื ่อมั ่นด้วย

สัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ดําเนินการตามข้ันตอนดังน้ี 

 1. จัดทําเคร่ืองมือวิจัย ได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบทดสอบ และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

 2. ตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือโดยผู้ทรงคุณวุฒิและการทดลองใช้ 

 3. ดําเนินการทดลองจริง โดยแบ่งเป็น 

  3.1 กลุ่มทดลอง เรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 

  3.2 กลุ่มควบคุม เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ  

 4. ท้ังสองกลุ่มทําแบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 

 5. จัดการเรียนการสอนตามวิธีการท่ีกําหนด 

 6. หลังเรียนเสร็จ นักเรียนท้ังสองกลุ่มทําแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) 

 7. นักเรียนกลุ่มทดลองตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. วิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  1.1 เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มทดลอง โดยใช้ t-test for Dependent 

Samples 

  1.2 เปรียบเทียบคะแนนหลังเรียนระหว่างกลุ ่มทดลองและกลุ ่มควบคุม โดยใช้ t-test for 

Independent Samples 

 2. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยหาค่า ค่าเฉลี่ย (Mean) และ

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) แล้วแปลผลตามเกณฑ์ระดับความคิดเห็น 

 

 

 

 

 

 



บทท่ี 4 

ผลการวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่องการเขียนภาพในงานเขียนแบบ รายวิชาการงาน

อาชีพเพ่ือการมีงานทํา (ง32101) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม มีผลการวิจัยดังน้ี 

 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลอง พบว่า คะแนน

เฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 สรุปได้ว่า การเรียนด้วย

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 

 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและวิธีปกติ 

  ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของกลุ่มทดลอง (เรียนด้วย CAI) และกลุ่มควบคุม 

(เรียนด้วยวิธีการสอนปกติ) พบว่า คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุม อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 สรุปได้ว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพมากกว่าวิธีสอนแบบเดิม 

 3. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มทดลองต่อการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

พบว่า โดยรวมอยู่ในระดับ มากถึงมากที่สุด (ค่าเฉลี่ยรวมประมาณ 4.30 – 4.50 จากระดับ 5) ด้านที่นักเรียนมี

ความพึงพอใจสูงที่สุดคือ ความน่าสนใจของบทเรียน รองลงมาคือ ความเข้าใจของเนื้อหา และ ความเหมาะสมของ

ส่ือ ตามลําดับ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทท่ี 5 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

สรุปผลการวิจัย 

 จากผลการวิจัยสามารถสรุปได้ว่า 

  1. นักเรียนที่เรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

  2. นักเรียนที่เรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วย

วิธีการสอนปกติ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

  3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดับมากถึงมากท่ีสุด 

อภิปรายผล 

 1. การที่นักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อาจเป็นเพราะคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

สามารถนําเสนอเนื้อหาได้อย่างเป็นระบบ ใช้ภาพเคลื่อนไหวและตัวอย่างที่ชัดเจน ทําให้นักเรียนเข้าใจเรื่องการ

เขียนภาพทางเทคนิคได้ดีขึ ้น ตรงกับแนวคิดของ Mayer (2009) ที ่กล่าวว่า การใช้สื ่อมัลติมีเดียช่วยเพ่ิม

ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ 

 2. การที่กลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์สูงกว่ากลุ่มควบคุม สอดคล้องกับงานวิจัยของ กุลธิดา (2562) ที่พบว่า 

CAI ช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาที่มีเนื้อหาซับซ้อนมากกว่าวิธีการสอนแบบบรรยายเพียงอย่างเดียว 

เน่ืองจากผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองตามจังหวะท่ีถนัด 

 3. ความพึงพอใจในระดับมากถึงมากที่สุด อาจเนื่องจากบทเรียน CAI มีความทันสมัย ใช้งานง่าย และ

สามารถโต้ตอบได้ ทําให้นักเรียนเกิดความสนใจและมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาเขียนแบบ 

 

ข้อเสนอแนะ 

1. สําหรับการจัดการเรียนการสอน 

 1.1 ควรนําคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้ควบคู่กับการสอนของครู เพ่ือสร้างความเข้าใจและกระตุ้นความสนใจ 

 1.2 ควรจัดกิจกรรมเสริม เช่น การให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมเขียนแบบจริงหลังเรียนด้วย CAI 

2. สําหรับผู้พัฒนาส่ือ 

 2.1 ควรเพิ่มเติมเนื้อหาในรูปแบบอินเทอร์แอคทีฟมากขึ้น เช่น เกมการศึกษา แบบฝึกหัดที่มีการให้คะแนน

อัตโนมัติ 

 2.2 ควรปรับปรุงบทเรียนให้สามารถใช้งานได้ท้ังในห้องเรียนและท่ีบ้าน เพ่ือให้นักเรียนเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา 

3. สําหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 

 3.1 ควรทดลองใช้ CAI ในรายวิชาอื่น ๆ ที่มีเนื้อหานามธรรมหรือเน้นทักษะ เช่น คณิตศาสตร์ ฟิสิกส์ หรือ

คอมพิวเตอร์กราฟิก 

 3.2 ควรขยายกลุ่มตัวอย่างให้มากข้ึน เพ่ือยืนยันผลการวิจัยให้มีความน่าเช่ือถือย่ิงข้ึน 
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