
ชื่อเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์(AI) บูรณาการพื้นฐานวัฒนธรรมวิถีน่าน รายวิชาวิทยาการค านวณ  
เรื่อง การประมวลผลข้อมูล ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม 

ผู้วิจัย นางบุญยดา  สุยะหมุด 
ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ  
หน่วยงาน โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 
ปีที่การวิจัย 2568 

 

บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือ 1) พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วย   
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์(AI) บูรณาการพ้ืนฐานวัฒนธรรมวิถีน่าน รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง 
การประมวลผลข้อมูล ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม 2)  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ ด้วยการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์(AI) บูรณาการพ้ืนฐานวัฒนธรรมวิถีน่าน รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง การประมวลผลข้อมูล ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม 3) เพ่ือศึกษาการพัฒนาสมรรถนะที่ส าคัญของนักเรียน  ด้วยการ
จัดการเรียนรู้ เชิงรุก (Active Learning) โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์(AI) บูรณาการพ้ืนฐาน
วัฒนธรรมวิถีน่าน รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง การประมวลผลข้อมูล ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนท่าวังผา
พิทยาคม 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้
เชิงรุก (Active Learning) โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์(AI) บูรณาการพ้ืนฐานวัฒนธรรมวิถีน่าน 
รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่องการประมวลผลข้อมูล ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม กลุ่ม
ตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2568 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน จ านวน 36 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แผนการ
จัดการเรียนรู้ เชิงรุก (Active Learning) โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์(AI) บูรณาการพ้ืนฐาน
วัฒนธรรมวิถีน่าน รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง การประมวลผลข้อมูล ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนท่าวังผา
พิทยาคม แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การประมวลผลข้อมูล แบบ
ประเมินสมรรถนะที่ส าคัญของผู้เรียน แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้เชิง
รุก (Active Learning) โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์(AI) บูรณาการพ้ืนฐานวัฒนธรรมวิถีน่าน รายวิชา
วิทยาการค านวณ เรื่อง การประมวลผลข้อมูล ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคมสถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบที (t-test) แบบไม่อิสระ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ผลการวิจัยพบว่า 
1. ได้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วยการประยุกต์ใช้ AI บูรณาการวัฒนธรรมวิถีน่าน ประกอบด้วย  

6 ขั้นตอนหลัก มีองค์ประกอบด้านกิจกรรมการเรียนรู้ การใช้เครื่องมือ AI และกระบวนการสะท้อนคิดอย่างเป็น
ระบบ สามารถน าไปใช้จัดการเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่องการประมวลผลข้อมูล ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์(AI) บูรณาการพ้ืนฐานวัฒนธรรมวิถีน่าน รายวิชา
วิทยาการค านวณ เรื่อง การประมวลผลข้อมูล ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคมมีคะแนนหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 3. นักเรียนมีผลการประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนหลังเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์(AI) บูรณาการพ้ืนฐานวัฒนธรรมวิถีน่าน รายวิชา
วิทยาการค านวณ เรื่อง การประมวลผลข้อมูล ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม อยู่ในระดับดีเยี่ยม 
 4. นักเรียนที่เรียนด้วยด้วยการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ (AI) บูรณาการพ้ืนฐานวัฒนธรรมวิถีน่าน รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง การประมวลผลข้อมูล 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ อยู่ในระดับมากที่สุด          (  
= 4.53) 
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