
บทคัดย่อ 
ชื่อเรื่อง: การพัฒนาทักษะการคดิเชิงภูมิศาสตรแ์ละทักษะเทคโนโลยขีองนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผ่าน
กระบวนการทางภูมิศาสตร์ (Geographic Inquiry Process) รว่มกับแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้พื้นทีเ่ป็นฐาน 
(Place-based Learning) กรณีศึกษา: ภูมิลกัษณ์และที่มาของชื่อหมู่บ้านในท้องถิ่น  

ผู้วิจัย: นางสาวดารัสกานต์  พิยะ ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
         โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม 
ปีการศึกษา: 2/2568 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงภูมิศาสตร์ (การคิดเชื่อมโยง        การ
แก้ปัญหา และการคิดวิเคราะห์) ของนักเรียนก่อนและหลังเรียน 2) พัฒนาและประเมินทักษะการใช้เทคโนโลยี
ผ่านการสร้างสรรค์ชิ้นงานมัลติมีเดีย (คลิปวิดีโอสั้น) และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้พื้นที่เป็นฐาน กลุ่มเป้าหมายคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/3 จ านวน 38 คน เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ 3 ชั่วโมงตามกระบวนการทางภูมิศาสตร์           (5 ขั้นตอน), 
แบบทดสอบวัดทักษะการคิด เชิงภูมิศาสตร์ , แบบประเมินชิ้นงาน (Rubric Score) คลิปวิดี โอสั้น และ
แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (X ), ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
และการทดสอบค่าที (t-test dependent) 

ผลการวิจัยพบว่า: 

1. ทักษะการคิดเชิงภมูิศาสตร์: นักเรียนมีคะแนนทักษะการคิดเชื่อมโยง การแก้ปัญหา และการคิดวิเคราะห์ มี
ค่าเฉลี่ยก่อนเรียน เท่ากบั 6.77  สว่นค่าเฉลี่ยหลังเรียน เท่ากับ 13.83 ซึ่งสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 4.15 โดยซึ่งเป็นผลมาจากการตั้งค าถามสืบค้น
ความหมายของ "ชื่อหมูบ่้าน" ที่สัมพันธ์กับ "ภูมลิักษณ์" ในพื้นที่จริง 

2. ทักษะเทคโนโลยีและคุณภาพชิ้นงาน: คลิปวิดีโอสัน้ของนักเรียนมีคุณภาพ มีคา่เฉลี่ย 4.49 อยู่ในระดับ   
"ดีมาก" โดยรายการความคิดสร้างสรรค์และการออกแบบคลิปวิดีโอ มีค่าเฉลี่ยสูงสุด อยู่ที่ 4.71 รายการ
เทคนิคการเล่าเรื่องและการตัดตอ่คลิปวิดีโอ มีคา่เฉลี่ยล าดับที่ 2 อยูท่ี่ 4.68 แสดงให้เห็นถึงทักษะการคดิเชิง
สร้างสรรค์และการประยกุต์ใช้เทคโนโลยีในการเลา่เรื่องท้องถิ่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ความพึงพอใจ: นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้โดยกระบวนการทางภูมิศาสตรร์่วมกบัแนวคิดการ
จัดการเรียนรู้โดยใชพ้ื้นทีเ่ป็นฐาน (Place-based Learning) ในภาพรวมอยู่ในระดับ "มาก" (x= 4.29, S.D. = 
0.88) โดยนักเรียนให้เหตุผลเพิ่มเติมว่า "การไดรู้ว้่าชื่อหมู่บ้านของตนเองมีความหมายซ่อนอยู่ ท าให้การเดิน
ส ารวจพื้นที่จริงสนุกและมีความหมายมากกวา่การอ่านในหนังสือ นอกจากนี้ยังท าให้ได้รูท้ี่มาของหมู่บ้านตนเอง
ด้วย ท าให้รู้สกึรักและหวงแหนในท้องถ่ินที่ตนเองอยู่มากขึ้น อยากให้ครทู ากิจกรรมนี้กับรุ่นน้องต่อไปด้วย"  

 
 


